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그림 557 CLASSPATH 환경 변수 생성 

 

그림 558 Path 환경 변수 수정 



 

그림 559 윈도우 환경 변수 설정 확인 

 

 

그림 560 맥에 설치된 JDK 목록 

 

그림 561 맥에서 profile 파일 위치 

 

그림 562 맥에서 환경 변수 설정 확인 



 

그림 563 이클립스 사이트 접속 



 

그림 564 OS, 버전별 eclipse CDT 선택 



 

그림 565 eclipse CDT 내려받기 

 

그림 566 맥에서 eclipse.ini 위치 



 

그림 567 GCC ARM Embedded 내려받기 

 

그림 568 GCC ARM Embedded 설치 완료 



 

그림 569 Cross Build Tools 내려받기 

   

그림 570 Cross Build Tools 파일명 변경 

 



그림 571 이클립스 작업공간 지정 

 

그림 572 이클립스 플러그인 설치 진입 

 

그림 573 GNU ARM 플러그인 설치 정보 입력 



 

그림 574 플러그인 설치 항목 선택 



부록 B : 안드로이드 앱 개발환경 구축 

 

그림 575 안드로이드 개발환경 개요 

 

그림 576 안드로이드 개발자 사이트 



 

그림 577 SDK 내려받기 

 

그림 578 SDK Manager 실행 

 

그림 579 SDK Manager 실행 



 

그림 580 SDK Manager 실행 

 

그림 581 타겟 플랫폼 패키지 선택 



 

그림 582 패키지 라이선스 동의 

 

그림 583 패키지 설치 진행 

 

그림 584 이클립스 플러그인 설치 진입 



 

그림 585 ADT 플러그인 설치 정보 입력 

 

그림 586 플러그인 설치 항목 선택 



  

  

그림 587 플러그인 설치 진행 

 

그림 588 SDK 위치 지정 



 

그림 589 AVD Manager 실행 

 

그림 590 AVD Manager 실행 

 

그림 591 AVD Manager 실행 



 

그림 592 AVD Manager 실행 (eclipse 상단 메뉴) 

 

그림 593 안드로이드 가상 장치 목록 



 

그림 594 AVD 정보 입력 

 

그림 595 설치된 패치키 확인 



 

그림 596 AVD 생성 완료 


